Blizké dovednosti

Od 1. arovn¢ ovladas 3 blizké dovednosti:
Cteni a psani (INT) 3. stupern, znalostni:
Ovlivituje tvou gramotnost. Poradi§ si s knihami

vvvvvv

Ovéieni: Cteni a psani (INT) vs. X

Historie (INT) 3. stuper, znalostni:

Ovliviuje, zda si dokaZe§ vybavit znama mista,
jména, ptibehy, udalosti €1 jiz zapomenuté tvory.
Ovéteni: Historie (INT) vs. X

Cizi jazyky (INT) 3. stupen, znalostni:

Ovliviiuje tvou znalost cizich jazykl, schopnost
ziskat divéru cizincli nebo naslouchat cizi feci.
Oveéfeni: Cizi jazyky (INT) vs. X

Mana

Energie, kterou kouzelnik umi vycitit, nacerpat a
pak zformovat do podoby kouzel. Obnova many:
Meditace po vydatném spanku (8 hodin):

1 sména meditace = max. Many

Béhem meditace nesmi byt kouzelnik rusen.
Nasati many:

10 kol soustiedéni = + 1k6 bodi Many

Za jeden den nejvyse tolikrat, kolik je tva uroven.

Kouzelnické triky

Drobna iluze (zména barvy, viiné, chuté¢ apod).
1 mana za 1 kolo = Trik na ( 5 + trovei) sahi

Obecna magie

Manu muze$ spotfebovat a pomoci slov, gest a
myslenek seslat kouzlo skrze specialni dovednost:
Sesilani kouzel (INT) 3. stuperi:

Ovlivilyje tvé Sance na uspesné seslani kouzla.
Ovéfeni: Sesilani kouzel (INT) vs. Obtiznost
Nelze-li mluvit (-5), gestikulovat (-5), oboji (-10).
Vyruseni pii sesilani kouzla = +5 K obtiznosti.
Mas-li stiedni ¢i tézkou zbroj (-kvalita zbroje).

Kouzla obecné magie

Od 1. trovné ovladas 3 vybrana obecna kouzla:
| Man. | Dos. | Roz. | Trv. | Vyv. | Obt. |
Bertoldiiv zamek (Hoddor):

| 1 (+1X) | dotek | 1 objekt | 4sm | 2k | 6 |

Zvysi zamcCeni objektu (Atletika (SIL) vs. 6 +X).
Blesk (Fulgorum):

| 3 (+2X) | 20s | 1 cil | ihned | 0,5k | 6 (+2X) |
Zrani 1k6 zivoti (X = pocet dalsich bleskit).
Kukatko (Per Mur):

| 2 | dotek | sténa 1x1x1 sah | 1sm| 1k |6 |
Misto na sténé se stava prithledné (jen pro tebe).

KOUZELNIK

(Zdkladni informace pro 1. urovern)

Levitace (Levitds):

| 4 (+1X) | dotek | 1 tvor/piedmét | 1sm | 1k | 6 |
Vznese objekt vazici do 100 liber (X = +20 liber).
Magicky $tit (Mana Manor):

| 2 (+1X) | dotek | 1 tvor | 1+Xk | 6 |

+5 k obrané (X = pocet kol).

Magicka stiela (Mana Orbi):

| 8 (+7X) | 100s | koule 10s | ihned | 1k | 8 (+2X) |
Zrani 2k6 zivotid (X = pocet dalSich stiel).

Najdi predmét (Invenio Subject):

| 4|50s |1 predmét | 1sm | 5k | 6 (+2) |

Najde predmét, ktery znas presn¢, nebo z doslechu.
Neviditelnost (Avidium):

| 6]50s |1 tvor/piedmét | 1sm | 1k | 6 |
Zneviditelni cil. Ten nesmi promluvit, zauto¢it apod.
Ocaruj zbran (Arma Magen):

| 4| dotek | 1 zbrai | 1sm | 2k | 6 |

Zbran zranuje 1 magické a nadpozemské tvory.
Ohein (Igneum):

| 2 | 10s | ohen o velikosti dlané | 1sm | 1k | 6 |
Zapaluje véci nebo zrani 1k6/2 zivota a uhasne.
Rychlost (Velocitas):

|2 (+1X) | 10s | 1 tvor | 1+XKk [ 1k |6 |

2x vetsi rychlost. Dlouha akce = kratka akce. +2 k
obrang, iniciativé a akcim s OBR (X = pocet kol).
Svétlo (Fiat Lux):

| 1 (+1X) | 30s | koule 4+Xs | 4sm | 1k | 6 |

Svétlo na misto, tvora ¢i pfedmét (X = +4 sahy).
Teleport (Portus Maves):

| 4 | dotek | 1 tvor | ihned | 1k | 6 |

Presune cil az 60 saht. Pokud dojde k ptenosu do
prekazky, kouzlo selze a zrani cil 1k6 zivotu.
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(Prostor na viastni pozndamky)




